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Introduktion

Valkommen till BERNINA Broderi Software, det ledande
programmet vad géller broderidesign for hemmabruk. BERNINA
Broderi Software ar en MS Windows-baserad produkt, som
anvander sig av manga likadana begrepp, som PC anvandare
kanner till fran andra program.

BERNINA Broderi Software ar unikt med integreringen av
CorelDRAW ® Essentials 4 fran Corel Corporation, som ar ett av
de mest populara vektorbaserade ritprogrammen for hemmabruk.
Genom att kombinera BERNINA Broderi Software med
CoreIDRAW ® grafiska egenskaper erbjuds en mera effektiv och
anvandarvanlig tillgang for att utveckla broderier.

Det ger aven anvandaren mgjlighet att skapa inte bara broderier,
utan &ven multi-media design.

Observeral: CoreIDRAW ® Essentials 4 ar en systerprodukt till CorelPHOTO-PAINT ® Essentials
4 och kan koras for sig sjalv. For att fa fullt utbyte av verktygen i CoreIDRAW ® Essentials 4
hanvisas till den elektroniska bruksanvisningen som finns i Windows Start > program gruppen.
Alternativt kan man anvanda onscreen hjalp, som finns i Hjalp menyn.

Ny anvandare

Om det ar forsta gangen du anvander BERNINA Broderi Software, kommer du att gladja dig éver
programmets flexibilitet och 6ver det enkla satt man stygnsatter motiv pa, och hur latt det ar att
skriva sin egen text. Innan du bérjar att arbeta med programmet, ar det bra att lasa igenom denna
Quick Start Guide. Detta kapitel innehaller en 6versikt av grunderna for anvandning av stygn-
sattning med BERNINA Broderi Software och ger dig de viktigaste riktlinjerna om hur man
anvander programmet, for att du skall uppna basta resultat.

Lar dig aven Grundprinciperna pa sidan 10. Har kan du lasa hur du skapar eller

Oppnar ett motiv, skriver ut motiv, och hur du anvander nagra av de viktigaste verktygen och
egenskaperna

Uppgraderad anvandare

BERNINA Broderi Software ar en vidareutvecklad version av din tidigare produkt. Den har manga
nya och forbattrade egenskaper, som gor stygnsattning enklare och effektivare. Denna Quick Start
Guide innehaller steg-for steg instruktioner, som visar hur dessa egenskaper skall anvandas.

BERNINA programnivaer

Det finns tva programnivaer av BERNINA Brodederi Software:
o BERNINA EditorPlus
o BERNINA DesignerPlus

Varning! Programnivaerna kontrolleras av en sékerhetsanordning / dongle. Denna dongle ar en
mycket viktig och vardefull del av ditt system, sa tank pa att férvara den sakert.

BERNINA EditorPlus
Med BERNINA EditorPlus kan du redigera dina existerande motiv och tillfora text. Du kan ocksa
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ganska latt skapa attraktiva motiv utifran inskannade teckningar. Anvand egenskaper som Auto
Digitizer, Magic Wand och PhotoSnap.

Pa denna niva kan du aven:

Andra turordningen pé fargerna for ett battre broderiférlopp

Anvanda inscannade eller importerade teckningar som stygnsétts pa skarmen
Redigera varje enskilt stygn for att finjustera motivet sa det far ett perfekt utseende
Anvanda Auto Digitizer for att skapa attraktiva broderier utifran teckningar
Anvanda MagicWand for att stygnsatta enskilda omraden i teckningen

Anvanda PhotoSnap for att skapa broderier utifran foton

BERNINA DesignerPlus

BERNINA DesignerPlus erbjuder effektfulla egenskaper for stygnsattning, redigering och text

kombinerat med bade automatiska och manuella stygnsattningsverktyg. Dessutom metoder for

maximal kontroll och kvalitet av broderiet. Specifikt kan du pa denna niva:

o Utdver de automatiska stygnsattningsverktygen anvanda ett stort urval av konstnarliga
dekorativa fyllnadsménster

e Skapa applikationer med Auto Appliqué

o Konvertera alla Windows TrueType skrifter till en broderitypskrift

e Spara mall av alla dina favoritinstallningar

BERNINA® Embroidery Software - dokumentation

BERNINA Broderi Software ger dig en rad méjligheter att fa tillgang till upplysningar om din
software, och hur du anvander den, bade i tryckt form och pa skarmen via menyn Help.

Observera att: Skarmillustrationer i Quick Start Guiden &r avsedda att vara exempel, och inte
godtagbara kopior av den skarmlayout som softwaren ger.
Procedurbeskrivningar kan vara olika, beroende pa vilket styrsystem som anvands.

Utskriven dokumentation
Beroende pa din produktniva, har du fatt féljande tryckt material tillsammans med din BERNINA
Broderi Software installations DVD:

Quick Start Guide

BERNINA Broderi Software Quick Start Guide innehaller installationsinstruktioner och en
introduktion till din BERNINA Broderi Software. Det finns ocksa en Quick Reference del, som visar
alla de kommandon och genvagstangenter, som anvands i softwaren. Dessutom finns en
ovningsuppgift, dar CoreIDRAW ® Essentials 4 ar integrerad.

Onscreen dokumentation
Onscreen dokumentation finns i tva format - HTML Hjalp och Adobe Acrobat.
Beroende pa din produktniva, innehaller dokumentationen nagra av eller alla féljande delar:

Release Notes
Ett set Release Notes &r inkluderade i softwareinstallationen. Dessa ger detaljerade upplysningar
om nya och forbattrade funktioner och direktlinks till de relevanta delarna av Onscreen Manualen.

Quick Start Guide

BERNINA Broderi Software Quick Start Guide finns ocksa som Onscreen format (pa engelska).
Denna ger ytterligare upplysningar om produktens uppgraderingar och uppdateringar. Det finns
ocksa ytterligare hjalp i online Quick Start Guiden. Aven om hjélpen inte tacker alla produkt-
funktioner, ger den en bra introduktion for alla produktnivaer.
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Onscreen Manual

Onscreen Manuel (pa engelska) beskriver detaljerat procedurer, som omfattar alla funktioner i
BERNINA Broderi Software och BERNINA Portfolio. Den innehaller hundratals

steg-for-steg instruktioner tillsammans med exempel och skarmbilder.

BERNINA Cross Stitch och BERNINA Quilter manualerna finns dokumenterade i separata
manualer, se text l&angre ner.

Onscreen Help
Onscreen Hjalp (pa engelska) ger snabb atgang till allmanna upplysningar betr. BERNINA Broderi
Software’s funktioner och steg-fér-steg instruktioner.

Kompletterande anvandarmanualer
Med din BERNINA Broderi Software installations-dvd har du aven fatt foljande kompletterande
online anvandarmanualer:

BERNINA Cross Stitch Onscreen Manual

Denna manual innehaller information om BERNINA Cross Stitch program. Korsstygn ar en popular
teknik for utfylining av stora omraden med lagt stygnantal. Kan dven anvandas till konturer och
barder. Korsstygn ar speciellt lampat for heminredning, dukar och barnklader. Korsstygn ar i vissa
fall kombinerade med applikationer.

BERNINA Quilter Onscreen Manual

Denna manual innehaller information om BERNINA Quilter program. Patchwork ar en popular
teknik for att designa och sy lappar i block. BERNINA Quilter kan anvandas till att designa
patchworkkviltar, antingen utifran existerande design och ménster, eller eget design. Anvand
BERNINA Quilter for att experimentera med material och féarger, vilka ger dig mdjlighet att designa
vackra och personliga kviltar.

Allman anvandning av manualen

Nedanstdende beteckningar anvands i manualen.

Kommandon

| denna manual refererar kommandona i en meny eller undermeny till bade menyn och
kommandots namn. Tex. blir "Show All” (Visa allt) komandot i "View” menyn visat sa har
View > Show All

Dialogboxen

Har refereras dialogboxen som "box” och visas bara i manualen, om den innehaller viktig
information vid anvdndningen av BERNINA Broderi Software. Skarmbilden &r tankt som ett
exempel, och inte en godtagbar kopia av det som eventuellt visas i programmet.
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Installation och Setup

BERNINA Broderi Software V6.0 paketet innehaller nagra eller alla av foljande delar:
o BERNINA Installations DVD

¢ USB dongle med nyckelring och donglenummer

e BERNINA Quick Start Guide (pa engelska)

Observera att: BERNINA installations DVD innehaller software till alla produkterna, inklusive
BERNINA DesignerPlus, BERNINA EditorPlus, BERNINA Portfolio, BERNINA Cross Stitch och
Quilter.

Systemkrav
Det ar viktigt, att PC’n uppfyller de nédvandiga systemkraven for att kunna kéra BERNINA Broderi
Software.

PC Specifikationer
Kontrollera att PC’'n uppfyller systemkraven. Kontrollera CPU / RAM saval som plats pa harddisk.
Nedanstaende tabell visar minimum- och nédvandiga systemkrav.

Enhet Minimumkrav

CPU Single Core 1GHz eller storre processor

Operativsystem Windows WP® SP2 (Home eller Professional)

Internetférbindelse Internetforbindelse for tillgang till diverse produktinformation
Internet Browser Internet Explorer 6.x

Systemminne 1 GB nér flera program kors samtidigt

Harddiskstorlek 30 Gb ledig plats for installation

Ledig diskplats 2 GB eller mera an 10% av Harddiskstorleken

Data Drive DVD-ROM drive till installation av software

Grafikkort Skal understédja High Color (16-bit) och hdgre upplésning, minst 1024x768
Skarm 15" eller storre

USB-port Minst 2 USB portar — en till dongle + en till férbindelse till symaskin
Serialport Anvands till férbindelse till broderimaskin (artista 165-185)
Scanner MS Windows® XP kompatibel

Print MS Windows® XP kompatibel

Mus MS Windows® XP kompatibel

Ljudkort Ingen krav

Sékerhetsanordning

BERNINA Broderi Software kontrolleras av en sékerhetsanordning
aven kallad “dongle”. Den sétts i datorn och ar beroende av de koder
som knappas in i programmet. Varje dongle har ett serienummer och
en identitetskod, sa ditt system kan kannas igen individuellt.

Varning! Donglen skall sattas i forst nar du blir ombedd om det via
ett meddelande pa skarmen. Om du satter i den for tidigt, kan ett fel
uppsta i USB driven, sa sakerhetssystemet inte fungerar korrekt
senare. Alla inkp av den senaste softwareutgavan, om den &r ny
eller ar en uppdatering, sker med en USB dongle — parallel port
dongle kan inte langre anvandas. Vid alla uppdateringar av software,
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skall man goéra en "hjarntransplantation” fran den tidigare donglen till
den nyaste donglen.

Varning! Om donglen tas bort eller mister férbindelsen, nar du
arbetar i BERNINA Broderi Software, kommer ett felmeddelande
fram. Annullera meddelandet och stdng ner BERNINA. Du forlorar nu
alla andringar som inte sparats. Satt i donglen igen, och kontrollera
sa den &r riktigt isatt och starta darefter om BERNINA Broderi
Software.

Installationsmojligheter

BERMEPLA [nbreichry Softwase - Installshosld Wisard [===]

Under installationen finns féljande mojligheter: e — BERNINA

e Var pa din PC eller ditt natverk programmet och
broderimotiv skall installeras

e Vilka komponenter som skall installeras. Tex. extra
sprak och BERNINA Portfolio

¢ Vilka dokumentationsfiler som skall installeras

Observera att: BERNINA Broderi Software checkbox w AR
blir alltid vald. Checkboxen med extra sprak visas inte e m—
alltid, det beror pa vilken programniva man kopt. e

Sammankoppling av software versioner

Det finns majlighet till en sammankoppling med ditt tidigare installerade broderisoftware. Befintliga
element behandlas som foljer:

Motiv
Alla befintliga motiv (patterns) undersoks under installationen och dessa kopplas samman med
den nya softwareinstallationen.

Mallar

| BERNINA Broderi Software kan man ocksa andra i installerade mallar och géra nya mallar. Under
installationen undersdks alla befintliga mallar, och dessa sammankopplas med den nya
softwareinstallationen.

Tradkort
Andringar, foretaget i tradkortet, bibehalles.

Tygprover till applikationer

Tygprover till applikation kan nu anvéandas i bade BERNINA Broderi Software och BERNINA
Quilter.

Andringar eller rattelser gjorda i BERNINA Quilter, bibehalles. Under installationen undersoks alla
befintliga tyger och dessa kopplas ihop med den nya softwareinstallationen.

Observera att: Alla &ndringar, som ar gjorda i ditt nuvarande tygbibliotek i BERNINA Quilter,
sammankopplas i den nya installationen.
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Viktigt

e Tag aldrig bort en befintlig BERNINA Broderi Software installation manuellt genom att vélja
programmappen och trycka pa Delete-knappen. Detta galler alla Windows program.

¢ Undvik att ta bort en befintlig BERNINA Broderi Software installation genom att vélja
Programmen > BERNINA > Avinstallera frdn Windows Start menyn, eller genom att
anvanda Lagg till/Tag bort program fran Windows Kontrollpanel. Vid bada dessa metoder
raderas alla filer som tillhér BERNINA, och du mister alla din anvandardefinierade
installningar.

e Latistallet BERNINA installationsprocess avinstallera de tidigare versionerna, under tiden
uppdatering till den nya softwareversionen pagar. Pa detta satt sammankopplar
installationsprogrammet tidigare anvandardefinierade instéllningar.

e Nar den nya softwaren installeras, startas datorn automatiskt om for att sékra en riktig
installation av softwaren. Kom ihag att spara alla filer och stanga alla program. Du blir pamind
om detta innan installationen startar.

o Om BERNINA raderas i Programmen > ... > Avinstallera eller Lagg till/Ta bort program,
kan det finnas nagra filer kvar i installationsmappen. Dessa skall raderas manuellt i mappen
genom att anvanda Windows Stifinder

Installation av BERNINA Broderi Software

Installationsprocessen ger mojlighet att valja:

e Var skall programmet och motiven skall installeras pa din PC eller ditt natverk

e Vilka komponenter som skall installeras. Tex. extra spak och BERNINA Portfolio
¢ Vilka dokumentationsfiler som skall installeras

Varning! Om du skall uppdatera ditt program, skal du INTE avinstallera din tidigare version. Detta
skoter installationsprocessen om.

Installation av BERNINA software

1. Kontrollera, att din dator passar 6verens med de tekniska krav som géller for BERNINA
Broderi Software.

2. Stang alla Windows program, men behall Windows 6ppet.

Varning! Donglen skall sattas i forst nar du blir ombedd om det via ett meddelande pa skarmen.
Satter du i den for tidigt kan det uppsta fel i USB driven, s att séakerhetssystemet inte fungerar
korrekt l&angre fram.

3. Satti BERNINA Broderi Software Installations DVD.

Installationsprogrammet skall starta inom 30 T ey e e o

Licenan Apocmant

sekunder och en Valkomstskarm visas. Pesarsitacineg s spmne camaBHE RN INAS
4. Klicka pa Next.
5. Valj de produkter du vill installera och klicka pa Next o

6. Klicka pa Next. e

W
th

Licensavtalsskarmen visas. Next knappen kan e
aktiveras forst nar ‘I accept the terms of EmBrole foware 6
the license agreement’ ar markerat. o et e

Tips! Licensavtalet kan printas ut genom att klicka w e =
pa Print-knappen. o st o

SOFT
T
T

cBas | Llbesn] | | Conest |

7. Valj acceptera och klicka pa Next.

Side ~7 ~



BERNINA"

e —
el BERNINAC
8. P& skarmen visas Valj Komponenter. BERNINA — o
Broderi Software checkboxen ar alltid vald. Om du : =
vill installera fler sprak, markeras aven Install extra
languages eombroidery
9. Valj de komponenter, som skall installeras och klicka 1 Z
pa Next S
chek | | e | |cones |
10. Pa skarmen visas Valj Installationsmappar
e For att acceptera vald mapp, klicka pa Next. RN — =3
e For att andra placering, klicka pa Browse, och ange e BERNINA
en befintlig eller uppratta en ny mapp och klicka pa e
Next. e - NN
Observera Systemet visar denna varning, om det finns
en befintlig installation i den valda mappen.
[warri oS- Eomr st =

:"J A i alation s been debectid i thes Fokder
o . th

aricthar softesns dractory.

e w

11. Pa skarmen visas Valj Installationsmappar. Valj
den mapp dar motiven skall sparas.
Den fabriksinstallda placeringen &r C:\My Designs —
Embroidery Software 6. Broderierna, som medfdljer
programmet, ar sparade i denna mapp.

e For att acceptera vald mapp, klicka pa Next.
For att andra placering, klicka pa Browse, och ange
en befintlig eller uppratta en ny mapp och klicka pa
Next.
Om du valjer att installera programmet i samma
mapp som en tidigare version, blir den gamla
versionen sammankopplad med den ny versionen.

Observera att dina egna motiv blir varken raderade eller
overskrivna under installationen, men de gamla motiven
som medfoljde skrivs 6ver av nya med samma namn.
12. Klicka pa Next

Lckms | e | | cew |

Chuosn Desbnabsen Localsen

Sebact lobder whera netup vl iratad fles

BERNINA®

Doaigrs vl b shcasd i B Foloving ke,
o this ke s the desigr Sokder, cbeh, N

T vanet a diferaet dokder, choh, Biowte and vebsel ancthe fokde

Yot e chacs nok o instal IEFMINA Dinbecideny Softwanm by chcking Carncel o asi Satup

Daatiston Foides

CAMy Designs - Envbecidery Seftvare & -]

Lckms | e | | cew |

Om din PC redan innehaller en &ldre version av BERNINA Broderi Software:
e Da blir du ombedd att avinstallera den tidigare versionen(-erna). Om du accepterar detta,

avinstalleras tidigare version (-er).

¢ Den tidigare versionen sammankopplas med den nya versionen nar PC’'n omstartas.

13. Klicka pa Next
Ready to Install skdrmen visas
14. Klicka pa Install for att fortsatta
Nu blir du ombedd att satta i din dongle.

S
Ve

P Dangle Update

Embroidery

Software &

Plasie stach ytur néw RED dongle 2 shown, then chck DK
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\&m Update

our dongle mut be updated. but yous CURRENT DEAKMA, artista dongle is not detected Plasse
arach ihe dengle b you PT_ then clek. OF

s slaiga
oR

Ak i stige, oo s dongle AND ez A & ninchad

Om du installerar ett uppdateringspaket, kommer du
darefter att bli ombedd att dven satta i din gamla
dongle. Embroidery

Software &

15. Klicka pa Next

Setup Status skarmen héller dig informerad om I CorelDRAW

installationsprocessen. CorelDRAW® Essentials 4 Essentils
installeras som en del av ditt normala BERNINA
Broderi Software i installationen.

Nar installationen &r klar visas dialogboxen r.%
Installation Complete. KR
16. Klicka pa Finish for att avsluta installationen. Du far _ !"

moijlighet att omstarta den nya installationen. Du
ombeds att starta om direkt. En genvagsikon
placeras pa datorns skrivbord och i Start Meny
Program gruppen. it

Om du uppdaterar fran en tidigare version kommer
sammankopplingsprocessen att ta lite tid — upp till

15 min — och en DOS sk&rm visas.

Alla andringar du har gjort i ditt gamla BERNINA Quilter
tygbibliotek kopplas nu samman med den nya
installationen. Installationen sammankopplar aven
anvandardefinierade monster och motiv.
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Grundprinciper

For att anvdnda BERNINA Broderi Software,
ar det viktigt att kunna grundprinciperna, som
tex. starta upp och 6ppna, designa och spara
ett motiv. Nar BERNINA Broderi Software &r
Oppnet, anvands kommandon eller ikoner
och dialogboxar for att na sitt mal.
Kommandona valjs pd samma satt som i
andra MS Windows® program — genom hjalp
av menyer eller verktyg.

BERNINA Broderi Software har ett stort urval
av rena ART filer, men kan ocksa arbeta
med andra broderi-filformat fran datorn,
USB- stick eller CD ROM.

BERNINA Broderi Software gor det mojligt
att arbeta med ett stort urval av standardramar. For bra anpassning av flera motiv eller vid
storleksandring ar rutnatslinjerna en bra hjalp. Den viktigaste dialogboxen i BERNINA Broderi
Software ar Object Properties (objektegenskaper). Denna och Effekt dialogboxen, finns kvar
framme pa skarmen tills dess du valjer att slacka ner dom.

Observera att: Detta avsnitt beskriver hur du startar BERNINA Broderi Software, och var du hittar
tillgangliga kommandon och verktyg. Det tacker de grundlaggande principerna om hur du éppnar,
skapar eller sparar motiv-filer. Det forklarar, hur du aktiverar ramar och rutnat, och det tacker
anvandning av objektegenskaper.

BERNINA Broderi Software interface

BERNINA Broderi Software ar integrerat med CorelDRAW ® Essentials 4 i en enkel applikation sa
du kan designa, inte bara broderier, utan ocksa multi-media design. Applikationen har sin egen
arbetsplats eller 'Designfonster ' och ar integrerat i sjalva softwaren, s& man arbetar i tva olika
fonster: Art Canvas (CorelDRAW ® Essentials 4 ) och Embroidery Canvas (Broderi Software). Ett
tredje fonster som man kan arbeta i & Hoop Layout (ramlayout), som anvands vid multi-hooping
av stora motiv (finns endast i DesignerPlus).

- ArkCanvas | EmbM-as _ Hoo out
- l 1oret I - p Lay

Starta BERNINA Broderi Software

r .
ﬁ Dubbelklicka pa BERNINA Broderi Softare ikonen pa MS Windows® skrivbordet eller

BERMNINA — gppna via Windows Starta > Program
Embroidery

Software

BERNINA Broderi Software kan 6ppnas direkt fran skrivbordet eller fran MS Windows® Start
meny.

Som grundinstélining 6ppnas programmet direkt i Embroidery fonstret. Har kan du designa och
redigera broderiobjekt genom att anvanda stygnsattningsverktygen.
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Skarmbilden harunder visar alla de olika verktyg som finns i BERNINA DesignerPlus. Kanske har
du inte tillgang till alla dessa olika verktyg, det beror pa vilket program du har.

Titellinje '# BERNINA Embroidery Software DesignerPlus - [Design2 Berninal o= ==

Menylinje PRl Edit View Amange Settings  Window Help @ X
e |

Allméan verktygslinje I R R e L EE E e

SOm- och farglinje T

Redigeringsverktygslinje

Stygnsattningsverktygslinje

|

Justeringsverktygslinje

Utsmyckningsverktygslinje

SR@rrancs0w

Fonstrets flikar View Mode Toolbar
| e ~m —T

J 1l (| »
Statusﬁnje W 00H 00 Empty Design Z10 | ART Grade AW

Observera att: Verktygslinjerna ar flyttbara, och kan placeras till vanster, hdger, langst upp eller
langst ner i fonstret. Placeras S6m- och farglinjen lodratt visas inte Outline- och Fillmenyerna.
Placera darfor denna vagratt. Se aven sidan 16.

Anpassa fonstret genom att visa / dolj rutnat eller &ndra dess dimensioner, samt visa och dol]
verktygslinjer. Se @ven visa rutnat pa sidan 15.

Dockning

BERNINA Broderi Software innehaller dockninsgmenyer. Color Film, Carving Stamps, Morphing
Effects och Overview Window kan alla anvandas som "flytande” menyer pa skarmens hogra
sida.

For att fa storre arbetsplats pa skarmen & x<Teckenstift

kan det vara en fordel att satta
dockningsmenyerna i "vila”.

Nar de ar i "vila” visas flikarna uppifran
och ner pa hoger sida.

Alla dockningsmenyer kan "fastas” eller
minimeras. Genom att féra musen 6ver
fliken "flyter” menyn fram, sa man kan
arbeta med den.
Den minimeras automatiskt, nar den inte
anvands. =
For att "fasta” dockningsmenyn , klickar
man pa x uppe till hoger som bilden
visar. =

m

"Vilande” Dockningsmeny

AOPUINA mftm':'xm!(c)"ii[I &

dweys Buimes |

Statuslinje

Statuslinjen langst ner pa skarmbilden visar information betraffande den aktuella markorpositionen
samt vagledning vid anvandning av de olika verktygen.

Press mouse button to start text W12.TH 971 X= 11¥= 141l= 15A= 53 4693 Z20 ART Grade: A W
Stickord Motivets bredd Nalpositionsplacering Stygn- Zoom Filtyp
och hojd X,Y,LochA antal faktor

]
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Informationen innehaller

e Till vanster pa linjen ges de stickord som ger dig instruktion om vad du skall géra
nar du arbetar

e Motivets bredd och héjd

¢ Nuvarande nalpositionsplacering (X/Y), langd (L) och vinkel (A) pa stygnen. Se aven métning
pa skarmen pa sidan 16
Totalt stygnantal i motivet

e Zoomfaktor

o Langst till hoger anges filtyp. BERNINA Broderi Software original ART-motiv blir klassificerade
i 4 "grader” beroende pa hur filen ar skapad. ART Grade A ger det basta resultatet.

Arbete med motivfiler

BERNINA Broderi Software sparar motiv som original ART- filformat. Detta format innehaller

all nédvandig information bade for att brodera motivet och for att utféra andringar senare. Man kan
Oppna ett stort urval av originalfiler, sdval som andra broderifilformat fran PC’ns harddisk, USB-
stick eller CD ROM drev. Motiven kan sparas som ART eller som andra filformat.

Varning: ART-filer, som &r skapade i en nyare softwareversion kan inte 6ppnas i en aldre version.
Om du forsoker detta, kommer programmet att ge besked om, att du maste uppdatera din version.

Oppna ett motiv

7= Anvand Oppna ikonen (i den allmanna verktygslinjen) for att 6ppna ett befintligt motiv.

BERNINA Broderi Software kan férutom sina egna ART —filer 6ppna ett stort urval
broderifiler. Original ART -motiv indelas i fyra kategorier beroende pa hur filen &ar skapad. Se aven
Starta BERNINA Broderi Software pa sidan 10.

Observera: Som grundinstélining ar motiven automatiskt grupperade nér de dppnas eller placeras
i ett annat motiv.

S& har oppnas ett motiv
1. Klicka pa Open / Oppna ikonen. Open / Oppna boxen

visas. e Ton e -
2. Valj en mapp fran SOk i / Look In listan B BEriEE- = &
Observera: Man kan ocksa 6ppna motiv som ar sparade e e e -"H'-
pa USB stick eller CD - A ol
3. Om motivet inte &r en ART fil, vélier man en filtyp fran L. =« wd e

Filtyp / Files of Type listan. . L & € 1.
4. Vélj ett eller flera motiv. e e —

e For att valja flera motiv efter varandra haller man b ———=

ner Shift- tangenten nar man klickar. |
e For att vélja flera motiv haller man ner Ctrl- Ursprungligt ART- motiv
tangenten nar man Klickar.
5. Markera Preview- boxen for att titta pa motiven och
motivinformationen. Har far man information om stygn-
och fargantal, motivets hojd och bredd samt software-
version.
6. Klicka pa Open / Oppna

]
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Observera: Motiv kan dven dppnas frAn minnet i broderimaskinen eller fran ett BERNINA design
kort/USB stick. Med en MAGIC -box kan man ocksa dppna broderikort fran andra leverantorer.

Starta ett nytt motiv

| D Anvand Nytt- dokument ikonen (i den allmanna verktygslinjen) for att 6ppna en ny tom sida
med NORMAL mall.

Nar BERNINA Broderi Software 6ppnas, skapas ett nytt dokument automatiskt— Design 1 — som
ar klart att borja arbeta med. Som grundinstallning ar Design1 upprattat med en NORMAL mall.
Mallen innehaller forinstallda installningar, som gor det enkklare och snabbare att

stygnsétta. Nar ett motiv skapas via en mall, kopieras mallens varden till det nya

dokumentet. Man kan ocksa uppratta personliga mallar.

Sa har startas ett nytt motiv

1. Klicka pa NEW / Nytt ikonen. Ett tomt New =
dokument baserat pa en NORMAL mall Sckct Terpide

sppnas. T i snekad mall
2. For att anvanda en personlig mall valjer dy onskadma
man Fil > New och New boxen 6ppnas. Om

endast NORMAL -mallen finns visas New
dialogboxen inte.
3. Valj énskad mall och klicka pa OK.

Spara motiv

'E Anvand Spara- ikonen (i den allmanna verktygslinjen) for att spara ett motiv.

Motiv i BERNINA Broderi Software kan sparas saval som rena ART format som manga
olika icke originalbroderiformat. Nar ett motiv sparas, sparas filnamnet, placeringen och
formatet samt de &ndringar som ar gjorda. Nar ett befintligt motiv sparas under ett nytt namn
samt till en ny placering eller format, skapas en kopia av originalmotivet.

Tips: Kom ih&g att spara dina motiv redan i bérjan av uppgiften och spara ofta. Vanta inte tills
arbetet ar fardigt. For att spara andringar i en fil, men anda spara originalfilen, anvands Save As.
Forst nar ett motiv ar sparat, kommer andringarna att sparas nar man klickar pa Save- ikonen pa
verktygslinjen.

Sa har sparas ett motiv

1. Klicka pa Save ikonen. Férsta gangen R e o =
motivet sparas oppnas Save As boxen. P P ‘:;:SZ\NMappe
2. Valj mappen dar motivet skall sparas i . Meppen st indeholdende
Spara i/ Save as listan. - motiver
3. Skriv in motivets namn i Filnamn / File
name -
4. Vé&lj ett filformat i Filtyp / Save as type sonese
5. Klicka pa Spara. ~ L —Motiv navn
Observera Man kan ocksa skriva 6ver motiven T / _
till minnet i din broderimaskin eller till ett O S /F|Itype
BERNINA USB stick. Med Magic Box kan man

skriva over till andra broderikort.
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Motivexempel och artwork

BERNINA broderi Software innehaller
hundratals fardiga stygnsatta motiv
inklusive manga nya vackra ornament
och mallar for stygnsattning. Motivfiler
(ART-filer) och bildfiler (BMP, JPG och
WMF filer) finns i My Designs —
Embroidery Software 6 mappen. Art-filer
ar indelade i kategorier som Animals, ART
Design osv. Bildfiler som skall anvandas

som mall finns i Artwork-mappen. Art-fil frin mappen Bildfil fr&n mappen "Artwork”
"Ornaments” Sun.wmf
Cornucopia.ART

| BERNINA Portfolio visas ikoner av broderimotiven samt motiv-
information. Man kan filtrera innehallet av visningen i fonstret till att
endast innehalla sarskilda broderifiltyper.

CorelDRAW ® innehdller ett stort urval av clipart’s, som kan
anvandas som mall vid stygnsattning av ett broderi eller
konverteras direkt till broderi.

Varning: De inkluderade artworks (cliparts) och broderimotiven far
endast anvandas for personligt bruk — det ar icke tillatet att
anvanda dem for kommersiellt bruk. Aven om cliparts konverteras
till broderi ar det anda copypyrightskyddade.

Ramar och rutnat

Tyget skall spannas upp i en ram innan man kan bérja brodera. BERNINA Broderi Software har ett
stort urval av ramar att valja bland.
Anvander man rutnatet ar det enklare att placera motiven snyggt i férhallande till varandra.

Visa ram

12 Klicka pa Visa Ram (i den allménna verktygslinjen) for att se ramen. Hogerklicka pa ikonen
for att &ndra installiningarna.

Nar ett nytt motiv skapas, visas den ram som senast anvandes. Efterhand som man tillfor
objekt, flyttar ramen sig automatiskt, sa motivet hela tiden ar placerat mitt i ramen.

]
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Sa har visas ramen

e Klicka pa Show Hoop ikonen for att visa ramen - |
e Klicka en gang till p& Show Hoop ikonen for att délja ramen :

..........................................

Visa rutnéat

LH Klicka pa Show Grid (i den allméanna verktygslinjen) for att se rutnatet. Hogerklicka pa
S jkonen for att &ndra rutnétets installningar.
Anvand rutnatet till hjalp for att f4 en bra placering av motivet. Rutnéatet kan visas eller doljas.

Tips: Rutnatets mellanrum kan andras genom att hogerklicka pa ikonen. Snap to Grid kan ocksa
téndas och slackas.

S& har visas rutnatet

¢ Klicka pa Show Grid ikonen for att visa rutnatet
e Klicka en gang till pa Show Grid ikonen for att délja rutnatet

Mata avstand pa skarmen

Anvand Measure ikonen for att méata avstanden pa skarmen.

Mat avstanden mellan 2 punkter genom att anvanda Measure kommandot. Detta kommando visar
koordinaterna, avstanden samt vinkeln mellan 2 punkter, som véljs med musen. Las av matten i
Status linjen eller i infoboxen.

Tips:Zooma in fore matningen for att uppna basta resultat. Matten ar alltid aktuell storlek och
paverkas inte av zoomfaktorn.

Sa har mater man avstand pa skarmen

1. Valj View > Measure eller tryck pa M pa tangentbordet.
2. Klicka pé startpunkten. Métten kan avlasas i infobdxen eller i
3. Flytta musen till punkten (se bild), varifrdn méatningen skall N
goras och hall musen stilla. Féljande information visas i Status
Linjen:
e Positionens koordinatorer vid slutpunkt. (X=, Y=). 5L
e Linjens langd (L=). 3,

i . S gL o . o .. - StatusNnjen = ssem-mmes w0 sesae
e Linjens vinkel i forhallande till den vagrata linjen (A=). o

Matten visas i mm eller inches, beroende pa valda
installningar i MSWindows® Control Panel.
4. Tryck pa ESC for att avsluta
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Att anvanda kommandon och verktyqg

Nar BERNINA Broderi Software startats, skall du anvanda kommandon eller ikoner och
dialogboxar for att na ditt mal. Du véljer kommandona i BERNINA pa samma sétt som i andra
MSWindows® program — fran menyer och verktygsboxar. De mest anvandna kommandona finns
aven som genvéagstangenter pa tangentbordet.

Att valja kommandon fran verktygslinjen
Verktygsboxarna ar ett snabbt och enkelt sétt att valja ett kommando. Vansterklicka pa ett verktyg
for att aktivera kommandot, eller om det gar, sa hogerklicka for att se kommandots egenskaper.

Sa har valjs kommandon i verktygsboxarna
1. Placera markoren pa en ikon. Beteckningen pa verktyget kommer fram i en liten box.
2. Klicka pa ikonen for att aktivera kommandot.
3. Hogerklicka for att justera instéllningar eller aktivera ett annat kommando
e Om ikonen har bade vanster- och hogerklicka kommandon, delas beteckningarna med ett
shedstreck (/). Tex. vid Scale by 20% Down/Up ikonen kan man férminska objektet 20%
genom att vansterklicka och forstora 20% genom att hogerklicka.
e Med manga av verktygen kan man hogerklicka och komma direkt till Objektegenskaper.
Skall man skriva text, kan man tex. hogerklicka pa Lettering sa kommer Object Properties
(Objektegenskaper) dialogboxen fram.

Observera: Objektegenskaperna kan andras med eller utan att objektet ar valt. Ar objektet val,
paverkar andringar bara det valda objektet. Ar inget objekt valt, paverkar andringarna kommande
objekt.

Angra och Gér om-kommandon
| ¥ Anvand Undo (allménna verktygslinjen) for att &ngra ett kommando
| M. Anvand Redo (allmanna verktygslinjen) for att géra om ett kommando

De flesta kommandon kan angras och om du andrar dig, kan kommandot géras om. BERNINA
Broderi Software kommer ihag de senast gjorda kommandona som anvants.

Flytta och placera verktygslinjer

Verktygsboxarna ar ett snabbt och enkelt satt att anvénda for att ge en BERNINA Broderi Software
ett kommando.

Verktygslinjerna ar flyttbara, vilket innebar att du sjéalv bestammer var de skall placeras.

]
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Sa har flyttas och placeras verktygslinjer

For att flytta en verktygslinje till en battre placering, haller man ner

musknappen samtidigt som man flyttar linjen.

Verktygslinjen kan placeras till vanster, héger, upptill eller nertill.

e Den kan placeras var som helst pa skarmen.
For att aterstalla verktygslinjen till sin normala plats sa
dubbelklickar man pa titellinjen

Objektegenskaper

[ETERE +
[P bl b | B ) Bl ## jd feide olow, <

s

o

g

(9.

7

A

7

= )

Lr;- Anvand Object Properties for att stélla in egenskaperna for hela motivet eller det valda

objektet.

Motiv designade i BERNINA Broderi Software bestar av olika broderiobjekt. De kallas objekt for att
dom ar enskilda enheter, som kan andras individuellt. Varje objekt har bestamda karakteristika
eller egenskaper sa som farg, storlek, placering osv. Den viktigaste dialogboxen i BERNINA
Broderi Software ar Object Properties. Har andrar man enskilda objekts egenskaper.

Sa har anvands objektegenskaper

1. Oppna boxen Object Properties pa ett av féljande
satt:
e Klicka pa Object Properties ikonen
e Valj Settings > Object Properties
e Dubbelklicka eller hogerklicka pa ett objekt

2. Valj ett fonster for att 6ppna den funktion, déar
egenskaperna som skall andras finns.

3. Egenskaperna &ndras genom att skriva in ett varde,
valja fran meny, markeringar m.m.

4. Klicka pa Effect knappen for att dppna en box med
mer specialiserade egenskaper sasom
underlagsstygn, texturerade kanter, anpassad
utfylining m.m.

Observera Denna dialogbox har en Properties knapp,
som gor det mojligt att vaxla fram och tillbaka mellan
Effects och Object Properties dialogboxarna.

Tips: For att forenkla arbetet och kunna se de enskilda
installningarna visas dessa aven som en grafisk visning.
Dessa visas nar musen placeras pa ordet. Tex. nar
musen placeras pa Stitch Spacing , visas grafiskt att
det ar mellanrum mellan stygnen.

5. Andringar pd motivet eller objektet gérs genom att
klicka pa Apply knappen eller trycka Enter pa
tangentbordet.

e Om ett eller flera objekt ar valda utférs andringen

Tbject Properties ==
Appliqué Buttonhole | Tie-ln/Off Genersl
il Stitch e Stitch Lettering | Stich Angle PhoteSnap
Stich Type: Sann
Sabn Sasing

@ Automabic

fili

et py— i

Effects ==

Underlay |Textured Edge | Gradient Fill | Qthers I Star & Wave Fill

[] Use automatic underlay settings for new objects
Underlay 1

Apply Underlay 1 Edge Walk he

Stitch Length: 2.20 = mm
Stitch Spacing:
Margin from the Edge:

Underlay 2
[ Apply Underlay 2

Stitch Length:
Stitch Spacing:

Margin from the Edge:

[ Properties... l [ oK ” Apply H Discard ” Cancel ] [SaveTuTamplahe
[ Appliqué I Buttonhale I Tt

Fill Stitch | OutlineStitch | Lettering |

Stitch Type: Step

Stitch Values

Stitch Spacing: 0.40 = | mm
Stitch Length: 4.00 + mm
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pa alla valda objekt

e Om inga objekt ar valda, utférs andringen pa den
generella installningen och kommer att paverka
alla nyskapade objekt.

¢ Har man gjort andringar i flera funktioner, blir alla
andringar urférda.

6. Klicka pa Save to Template for att spara
installningarna for en gallande mall. Dessa blir
grundinstallningarna, varje gang en fil upprattas pa
denna mall.

7. Klicka pa Discard eller Esc tangenten pa
tangentbordet for att annullera andringarna.

8. Klicka pa OK for att stanga boxen och annullera
andringarna.

]
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Multimediadvning

I denna 6vning kommer du att uppleva hur enkelt det &r att arbeta med multimediamotiv i
BERNINA Broderi Software. Har blir digitalt tryck kombinerat med broderi fér att skapa ett
multimediamotiv. Meningen &r att man bade skall gora ett avtryck och brodera pa framstycket pa
en vit T-shirt.

Det printade motivet skall printas pa overforingspapper pa en vanlig printer. Nar man anvander
overforingspapper, skall motivet spegelvandas innan det printas. Darefter stryker man pa det pa T-
shirten. Kontrollera om det i printens utskriftsfunktion gar att vélja dverforing till T-shirt, for i sa fall
spegelvands motivet automatiskt, alternativt om motivet kan spegelvandas vid utskrift. Fol]
nedanstaende steg for att fardigstalla arbetet.

Borja sa har

E
ﬁ‘i Dubbelklicka pA BERNINA Broderi Software ikonen pa skrivbordet.

BERMINA

Embroidery

Software

Motivet ar anpassat till framstycket pa en T-shirt och mater ca 148 mm x 105mm. Nar
broderimotiven ar insatta skall man forminska, sa de passar dessa matt. Som utgangspunkt
anvander vi ett av motiven som medfoljer softwaren.

Tips: Ett stort urval av broderimotiv och teckningar (artwork) medfdljer BERNINA Broderi
Softwaren. Dessa ar bra att anvanda som utgangspunkt for dina egna motiv. Dessutom finns det i
mappen "Tutorials” alla de motiv som skall anvandas till denna och andra évningar. De fardiga
resultaten finns ocksa i denna mapp. Kanske vill du se det fardiga resultatet fore eller efter du ar
klar med 6vningen.

1. Klicka pa New/Nytt ikonen eller valj
File > New /_—_.! Atk Canvas ! Embmid“w — Hoop Layout
2. Buyttill Art Canvas
3. Valj A6 som tygstorlek i dropdown\_. Property Bar:No Selection
listan och klicka p& Landscape ro— b i) = | e —

]
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¥ Save A =
Gemi: || Quick Start Guide - @ -
4. Skifta tillbaka till Embroidery Canvas och valj File Gy el aingn. | e o
> Save as.
Save as dialogboxen 6ppnas !
5. Uppratta evt. en mapp som heter "Quick Start -
Guide” Skriv in ett passande namn — tex. U
"Multimediatvning” — i Filnamn och klicka pa
Spara. Darefter behéver man bara klicka pa Save "
ikonen eller trycka Ctrl+S for att spara andringar. e T =
!" Fitype V6.0 BERNINA Embroidery Software Designs (ARTED) = [ Amuler |

Observera: Om du stanger arbetet och startar upp det igen sa var uppmarksam pa att objekten
kan vara grupperade. Om sa &r fallet — sa kom ihag att avgruppera objekten.

Importera och placera clipart

|r& ‘ Anvand Load Picture (Image-verktygslinjen) ikonen for att |&sa in en bild som skall
¥ anvandas som mall.

1. Valj Art Canvas. Klicka pa Load
Picture. Import dialogboxen dppnas

2. SOk mappen My Designs —
Embroidery Software 6 och valj
Tutorials > Multimedium mappen

3. Valj “Grand Piano.CDR” filen och valj
Import

4. Tryck pa Enter pa tangentbordet for
att placera teckningen pa sidan

v | M Fin Fomata 09

Sefect code page | 1252 {ANSI - Lawn ) - gt |~ Cancel

Tips: Motivets storlek kan avlédsas i
Property (Egenskap) linjen
) e ) Motivstorlek
5. Detta clipart ar for stort till vart design. .. 74 o m w189 653 mm 00,0 % &
Hall ner vanster musk_na_pp paen av y: 52,5mm ¥ 193,319 mm 1000 %
de svarta fyrkanterna i hérnena for att
forminska motivet, sa det far plats pa
papperet

30,0

Anvand mittkontrollpunkten till att placera bilden
[ ]

Drag och flytta punkterna i hérnen for att férminska bilden
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Konvertera teckningar till broderi

[g_,: Anvand Art Verktygsboxen > Ellips-verktyget for att rita ellipsformer

Anvand Art Verktygsboxen > Konvertera vektorgrafik till broderi

s
| 1. Valj Visa Ram (allménna verktygslinjen) for att se ramen. Hogerklicka med musen for att
vdlja en ny ram

Nu skall vi rita en ram till vara bilder som skall konverteras till broderi.

1. Valj Ellips ikonen i Art Toolbox == r& = &%
2. Ritain en ellips som visas nedan. Detta blir den _ 48613 mm | WH 347
broderade ramen till vara bilder 1| @ml| v 53909mm T 86,3
g meE 100 &0
= ﬂ ' - 1 olooooa0 |
tan| e =
W T2l =:

Valj ellipsikonen

Anvéand mittkontrollpunkten for att placera bilden

¥ 168.89mm B 65.0 mm 100 % & p
y: 88,431 mm I 73.0mm 100 % 1

Tips: Justera ellipsens storlek genom att skriva in

matten 65.0 x 73.0 mm i Propertylinjen

3. Skapa en kopia av ellipsen genom att anvanda Edit
> Copy/Paste funktionerna. Objektet kopieras nu
och kopian ligger ovanfér originalet. Detta skall vi
anvanda senare som en "PowerClip” ram for att
placera bilden i den broderade ramen

0
=)
&)

bject Manager

= Z|[% | Layer:
Tips: Kontrollera Object Manager for att vara saker pa att ellipsen llazefl
age

ar kopierad >3 #B Guides
@ I Layerl

a8 * =l Llayer1

=

H =, | [ JeBeuepy pa!qoi';_ﬁ

B [_| Master Page
* @ #M Guides

L, Object Pr... [ = [ ][]

4. Innan ramen skall konverteras till broderi andrar vi width 25mm -
farg och bredd pé konturen i Object Properties cors [1[7]
Style: EI

Tips: Ge den kopierade ellipsen samma féarg. Nar _H - H
motivet printas matchar ramen tradfargen. gz::gﬁlm

(aJ

Side ~ 21 ~



BERNINA"

5. FOor att konvertera till broderi, véljer vi bildramen, och

klickar pa Convert Vectors to Embroidery i Art
Toolbox linjen.
BERNINA Broderi Softaware skiftar till Embroidey
Canvas och konverterar automatiskt det valda
objektet till broderi.

6. Stall in den somtyp och tradfarg du vill ha i Stitch
och Color linjen.

Tips: | Color / Fargmenyn kan man stka efter
tradfarger antingen genom att ange fargkoden eller
namnet pa fargen. Nar fargen hittats valjs assign for
att ersatta med den valda tradfargen

7. Anvand Setting > Fabric display for att valja en
passande bakgrundsfarg, som matchar tyget som
skall tryckas pa.

8. Hogerklicka pa Show Hoop ikonen for att vélja en
passande broderiram till motivet. Till detta projekt
valjer vi "artista 255 x 145 Oval” ram

Tips: Som standard centrerar ramen sig sjalv runt
motivet. Om du sjalv vill valja motivets placering i
rammen valjer man Manual > Set Hoop Center

9. Klicka pa Show Hoop ikonen for att stanga for
visning av ramen

Lagga till text till motivet

Andra stygntyp  Andra farg

Display EXT

Background

@ Color

() Fabric

Display: @) Tiled

Valj bakgrundsfarg eller tyg

| ond [emme twie | g | G o | b iom

¥ Do o

Anvand Text / Lettering ikonen (Digitize-verktygslinjen) for att skriva in text direkt pa

[A‘ skarmen
s

Sa har lagger man till text pa motiv

1. | Embroidery Canvas hogerklickas pa Lettering /

Text verktyget. Object Properties boxen 6ppnas.
2. Skriv in texten — I'm a musician! — och valj en
typskrift fran Alphabet listan.
3. Valj en form i grundlinjen och Apply.

Anvand Forma om/ Reshape Objekt ikonen (Edit-verktygslinjen) for att forma om texten

Object Properties ==
[ Appliqué I Buttonhole | Tie-In/Off | General

Fil Stitch | OutlineStitch | Lettering | StitchAngle | PhotoSnap

Iam a musician!

Aphabet; Blackboard T -

- Justification
Height: 10.00 Hm

m
M N -EEE
Ttalic: ) N Baseline
- BC|[— AN
. EEEES
50.00

SelectCharacter... | ~ BaselneRadius: | 5p.00

Letter Spacing: 140

J [ ok ][ aeply | [ Discard | [ cancel | [ saveToTemplate |
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4. Starta digitizingtextens bdéljande grundlinje och
tryck pa Enter nar du ar fardig. En vansterklick pa
musen ger fyrkantiga punkter och en hogerklick ger
runda punkter.

5. Anvénd Reshape Object ikonen for att justera
grundlinjen.

Tips: Piltangenterna pa tangentbordet kan anvandas
till att finjustera textens placering

Sétta in broderimotivet

LL!J Klicka pa Farg / Color Film (allménna verktygslinjen) for att dppna Color filmen, dar man

== kan flytta om objekternas broderiturordning

||_-,-_-_| Klicka pa Visa Individuella Objekt / Individual Objects (Color Film- verktygslinjen) for att se
varje enskilt objekt

™S =
1. 1 Embroidery Canvas véljer vi File > Insert B ~cesem
Deign. N s = Jd
Oppna boxen 6ppnas - Iﬁ

2. Leta upp Tutorials > Multimedium mappen och
valj broderifilen "Music Notes” -

3. Klicka pa Oppna. Motivet 6ppnas i det nuvarande ~
fonstret. T ——— e
" - J

- foe M BERNINA Embrocery Softmars Desgea (ART) = Aouer

4. Tryck CTRL + U for att avgruppera motivet. Flytta
motivet till den plats som visas pa bilden.

Tips: Hall ner vanster musknapp pa en av de svarta
fyrkanterna i hdrnena for att andra storlek, riktning och
placering.

Side ~ 23 ~



BERNINA"

5. Byt eventuellt farg pa de enskilda objekten

6. Anvand Color Film for att kontrollera
broderiturordningen pa motivets objekt. Placera
dem som visas pa bilden genom att flytta runt dem
i Color Film boxen.

. ? e

“Hiciant

Séatta in bild / foto

L;rﬁj Anvand Image > Load Picture ikonen for att 1&sa in den bild — bitmap eller vektor - som

=1 skall anvandas i BERNINA Broderi Software

ﬁ Anvand Visa Broderi/Show Embroidery ikonen i Art Canvas fonstret for att tdnda och slacka
for visning av broderiet

=

Byt till Art Canvas.

2. Vadlj Load Picture ikonen i Image (bilder) verktygslinjen.
Import boxen 6ppnas.

3. Leta uppl Tutorials > Multimedium mappen och vélj

"Young Musician” bilden.

4. Valj Import. Bilden placeras i fonstret.
5. Hall ner vanster musknapp pa en av de svarta
fyrkanterna i hérnena for att anpassa storleken eller skriv e S
in vardena i Property linjen. G (o)
K Qe.;ramm o 5,0 mm : 00,0 % @

y: 49,206 mm 1 73,0mm

Skriv in métten

Placera bilden i ramen

Effects
Adjust »

Artistic Media
Blend
Contour  Ctrl+F3

1. Slack for visning av broderiobjekten genom
att klicka pa Show Embroidery ikonen i

View Mode linjen. Envelope Ctrl+F7

2. Nar bilden &r vald, valjs Effects menyn och Extrude
har val_jer vi PowerClip > Place Inside [ Powsrcip T Do tiee Comtaimer
Contal ner Clear Effect Extract Contents

Edit Contents

Finish Editing This Level
3. Placera musen pa ramen och klicka. Bilden
satts in och centreras automatiskt i ramen.  Flytta bilden i ramen for att placera den

]
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4. Ar bilden inte bra kan detta réattas till i
Effects > PowerClip > Edit Conditions.
Ratta till storleken eller placeringen.

5. Nar du ar noéjd med resultatet valjs Effects
> PowerClip > Finish Editing this Level.

6. Tand for visning av broderiet genom att
klicka pA Show Embroidery ikonen i View

Mode linjen.
& Embrmd_ery
Tips: Anvand Object Manager om bilden skall DeCom
placeras framfor flygeln. N —
=@ #M Guides m
* @ #M Desktop i

Anpassning av broderi och digital printning

HJ Anvand Print Preview (allm&nna verktygslinjen) for att se ett arbetsark av motivet innan det
.= | printas

=1 Anvand Print (allmanna verktygjslinjen) for att printa ut motivet

For att vara saker pa, att broderiet och printet kommer att passa varandra, skall du visa BERNINA
Broderi Software var broderiet skall borja. For att gora detta skall man printa ut ett arbetsark som
anpassas motivets mitt pa tyget i ramen..

1. Byttill Embroidery Canvas.

Observera: Nar vektorgrafiken visas, kan du inte se
bilden i ramen.

Slow Redraw - multimedium evelse (e = =]
Speed: 432 (sfs) Stitch Range

U -

2. Slack Artistic View (tryck T pa tangentbordet) och
kontrollera start och slutpunkterna genom att titta pa
en simulering av broderiet pa skarmen. Valj View >
Slow Redraw.

]
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3. Klicka pa Print Preview ikonen. Print Preview

ikonen dppnas.

4. Valj Landscape och klicka pa Options knappen.

Print Options boxen 6ppnas.

5. Valj det du har anvandning fér genom att markera i

fyrkanten och klicka OK.

6. Valj Print Now knappen for att printa ut en kopia av
arbetsarket. Anvand detta for att anpassa tyget med

motivet mitt i ramen.

Valj hela motiv eller valda objekt

Vélj de broderielement som skall printas

Print Options
Selection

(@) Whole Design

Seleed Objects
ments
Embroidery

I:‘ Artistic View
D
Picture
Connectors
Start / End Crosshairs
[~ Backaround Calar f Fabric
|| Appliqué Patterns

[ color Film

|:| Hooping Sequence

Size
@ Actual Size
() Fit To Page

D 100 B %% of Actual

Cancel

Skicka motivet till printen

Nu skall motivet printas. Detta &r roligt men kan ocksa vara lite besvarligt. Forst skall motivets
grafiska del printas. Har skall vi anvanda 6verforingspapper och en vanlig fargprinter. Motivet skall
spegelvandas vid printningen och darefter strykas pa T-shirten. Darefter skall T-shirten spannas
korrekt upp i ramen sa broderiet passar med printet. Med lite 6vning blir du en expert pa detta pa

nolltid.

Printa den grafiska delen av motivet

F Anvand Art Canvas > View Mode > Show Embroidery for att tdnda och slacka visning av

broderiobjekt

|

grafiken

Anvand Print ikonen for att printa ett motiv fran Art Canvas

Anvand Visa Vektor / Show Vector ikonen for att tdnda och slacka visning av vektor-

| 1 ‘ Anvand Visa ram / Show Hoop ikonen for att tdnda och sléacka visning av ramen

Den del av motivet som skall broderas skall déljas sa det inte blir printat pa 6verforingspapperet.

Tips: Om du inte har en digital printer, kan motivet sparas som en fil, som du kan ta med till en
fotoshop och lata dom printa for dig. Valj File > Export > Save As Type >
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Endast det som visas pa skarmen printas

1. Byttill Art Canvas och slack Show Embroidery
(visa broderi) ikonen. Nu visas endast den grafiska
delen.

{ Art ﬁ Embroidery Canvas Hoop Layout

Tand och slack broderiobjekten

2. Valj Print ikonen pa Standard verktygslinjen for att
Oppna Print boxen

3. For att se en realistisk bild sa klicka pa Preview
knappen

4. Genom att anvanda standard CorelDRAW print
alternativ, kan du nu printa motivet digitalt pa
Overforingspapper

5. Klipp ut den del som skall anvandas, och stryk pa —
det pa T-shirten. Folj anvisningen pa paketet med i : __
dverféringspapper. — | —

Klicka for att se de printar som ar installerade

Tips: Vélj Properties (egenskaper/instéllningar)

knappen for att fa mojlighet att vélja papperstyp pa den

installerade printen. Om du kan vélja T-shirt Klicka for att se de objekt som printas
Overforingspapper blir motivet automatiskt spegelvant.

Om inte, finns det en spegelvandningafunktion du kan

vdlja.

Brodera broderimotivet

|n¥‘ Anvand Visa Vektor / Show Vector ikonen for att tanda och slacka visning av vektor-

: grafiken

| T ‘ Anvand Skriv till maskinen / Write to Machine ikonen for att dverféra motivet till
broderimaskinen

Nu kommer den spannande biten — att brodera motivet pa den printade bilden. Det ar viktigt, att
det printade motivet ar centrerat likadant i ramen som pa arbetsarket.

Placera arbetsarket pa ramen for att sakra att
motivet blir centrerat i mitten av ramen

]
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Endast broderimotivet visas
1. Byttill Embroidery Canvas och slack det _ A
grafiska motivet genom att valja Show Vectors. 9,,
-w*/(

Nu visas endast broderimotivet pa skarmen.

O 7 aygicie®

2. Spann upp det printade motivet i ramen och Anpassa bilden till ramens mitt
kontrollera att det ligger i ramen som pa
arbetsarket.

3. For att brodera motivet véljer vi Write to
Machine i Allm& nna verktygslinjen. Write to
Embroidery System boxen 6ppnas. Namn och
ikon pa motivet visas.

4. Beroende pé broderimaskin sparas motivet pé Broderiet skall passa perfekt med den printade delen
USB stick eller éverfors direkt till maskinen, och v motivet
ar nu klart att broderas. '.

Observera: Om nalens placering &r i mitten av
motivet blir motivet broderat sa det passar den
printade bilden pa T-shirten.

|
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BERNINA Broderisoftware Quick Reference Guide

Embroidery Canvas

; Stygnsatt och redigera broderimotiv. Visar broderifigurer sa val som grafik.
Emb Canvas
mmlq.ey = Visar en realistisk simulering av broderiet i 3D.

BERNINA Broderi Software ar integrerat med CorelDRAW ® Essentials 4 i en enkel applikation sa
du kan designa, inte bara broderier, utan ocka multi-media design. Applikationen har sitt egna
arbetsfonster eller 'Design fonster ' och &r integrerat i sjalva softwaren s man arbetar i tva olika
fonster: Art Canvas (CorelDRAW ® Essentials 4 ) och Embroidery Canvas (Broderi Software).
Ett tredje fonster man kan arbeta i ar Hoop Layout (ramlayout), som anvands vid multi-hooping av
stora motiv. Denna Quick Reference Guide visar detaljerat alla menyer och verktyg som kan
anvandas i Embroidery Canvas fonstret. Samtliga beskrivna funktioner kan inte anvandas i alla
produktnivaer.

Art Canvas

At Las in, redigera och spara grafik som mallar till stygnsattning till broderier.
.,egé--'w-*-' Innehaller alla ritverktygen i CoreIDRAW ® Essentials 4. Man kan aven
konvertera vektorbaserade figurer och text direkt till broderiobjekt.

Art Canvas ersatter det tidigare "Picture Mode” och innehaller alla ritverktygen i CorelDRAW ®
Essentials 4 vilka erbjuder manga spannande tekniker for ritning av grafiska objekt. Vektorgrafik
eller text som ritas eller importeras i Art Canvas, kan konverteras direkt till broderiobjekt. Art
Canvas arbetar tilsammans med manga andra vektorgrafikfiler tex. Clipart. Som alternativ kan
bitmapfiler sattas- eller scannas in och darefter stygnsattas eller anvandas som mall.

Observera: For att fa fullt utbyte av verktygen i CoreDRAW ® refererar vi till den elektroniska
bruksanvisningen, som finns under Help > Graphics Help.

Hooplayout

Visning och redigering av flera ramar. Om broderiet &r for stort fér ramen,
Hoop Layout eller det ligger broderier fordelade 6ver stora omraden, kan Hoop Layout
- dela upp broderiet i flera ramar.

Hooplayout ersatter det tidigare "Multi-Hooping View”. Om ditt broderi ar for stort for ramen, eller
det ligger broderier fordelade 6ver stora omraden, kan man dela upp broderiet i flera ramar. |
Hooplayout kan du stélla in placeringen och turordningen foér varje enskild ram.

Embroidery Canvas menylinje

Embroidery Canvas menylinje innehaller rullmenyer som beskrivs nedan. Alla kommandon finns
inte i EditorPlus. Nagra kommando ar ocksa tillgangliga i verktygsboxen.

File / Filer

New Skapa en ny tom ram

Open Oppna ett befintligt motiv

Close Stang aktuellt fonster

Portfolio Oppna BERNINA Portfolio och valj ett motiv
Cross Stitch Korsstygnsprogram

|
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Quilter

Insert Design

Save

Save as

Save Design as Image

Design Properties
Print

Print Preview

Card/ Machine Read

Card/ Machine Write

Write to Magic Box
Read from Magic Box
Recent File List

Exit

Edit / Redigera

Undo

Redo

Cut

Copy

Paste
Duplicate
Delete

Select All
Deselect All
Stitch Edit
Smooth Curves
Lettering
Elastic Lettering
Monogramming
Touch Up

Crop Image

View / Visa

By Color

Needle Points
Picture

Overview Window
Show 1:1

Show All

Center Current Stitch
Previous View

Zoom Out 2X
Zoom

Zoom Factor
Redraw

Slow Redraw
Hoop

Grid

Kviltprogram

Sétta in ett befintligt motiv

Spara ett ktuellt motiv

Spara ett aktuellt motiv med ett annat namn, placering eller format
Spara ett motiv som bild. Bilden kommer att se ut som den gor pa
skarmen

Tillfor information betraffande motivet som skall skrivas ut pa arbetsark
Skriva ut motiv

Visa utskrift. Skriver ut motiv fran detta fonster

Lasa (6ppna) motiv fran BERNINA Design Card eller BERNINA broderi-
maskin

Skriva (spara) motiv fran BERNINA Design Card eller BERNINA broderi-
maskin

Skriva (spara) motiv till Design Card i Magic Box

Lasa (6ppna) motiv fran Design Card i Magic Box

Lista 6ver senast anvandna filer. Klicka pa filen for att ppna den
Stéanga alla 6ppna motiv och stanga ner

Angra kommando

Go6r om kommando

Klipp — ta bort det valda och lagg det i utklippshallaren

Kopiera det valda till utklippshallaren

Satta in — séatta in innehall fran utklippshallaren i designfonstret
Kopiera det valda och placera det i aktuellt omrade

Tag bort - radera det valda utan att placera det i utklippshallaren
Markera allt - véljer alla objekt i motivet

Franvélja alla objekt i motivet

Ga igenom och rediger broderiforloppet

Andra raka linjer till kurvor

Andra textinstallningar

Forma om texten till perspektiv, bojd eller diamantformad
Personliga monogram med utvalda former, barder och ornament
Oppna ett annat bildprogram for redigering av bitmapgrafik
Beskar en bild for att anvanda i PhotoSnap

Visa endast de valda fargerna i motivet

Visa eller dolj nalpunkter

Visa eller dolj bakgrundsbild

Visa eller dolj 6versiktsfonster

Visa motiveti 1:1

Visa hela motivet

Visa mitten av motivet. Genvagstangent "C” eller F6 kan ocka anvandas
Ga tillbaka till sista visningen. Genvagstangent "V” eller F5 kan ocka
anvandas

Zoomal 50% av nuvarande visning. Genvagstangent Shift + "Z” eller F10
kan ocka anvéandas

Zooma in och ut med hoger eller vanster musknapp. Genvéagstangent F8
kan ocka anvandas

Motivet visas i inskriven procent av faktisk storlek.

Go6r om motivet

Visning av motivets syturordning

Visa eller dolj ram och instéllning av ramstorlek och position

Visa eller ddlj rutnét och installining av rutnatsstorlek och mellanrum
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Measure

Arrange / Ordna

Start and End
Stitch Sequence

Sequence as Selected
Sequence to Start
Sequence to End
Sequence by Color
Color Film

Mirror Horizontal
Mirror Vertical
Group

Ungroup

Break Apart

Lock / Unlock All

Remove overlaps
Add Holes

Fill Holes

Add Bottonhole
Pattern Stamp
Close Object

Méatning av motivets storlek

Valj motivets start- och slutpunkter

Syturordning arrangeras automatiskt med minsta mdjliga antal
uppspanningar, fargbyten och tradklipp

Valj objekternas syturordning

Flytta objektet till broderiets start

Flytta objektet till broderiets slut

Stall in fargturordningen

Oppna Color Film boxen

Vagrat spegelvandning

Lodrat spegelvandning

Gruppera flera objekt till ett objekt

Dela upp grupperade objekt till enskilda objekt

Dela upp monogram, applikationer, bokstéaver till enskilda objekt
Las eller 1as upp objekt for att skydda dom vid stygnsattning eller
redigering. Genvagstangenten "K” eller Shift "K” kan ocksa anvandas
Tar bort underliggande stygn, dar tva objekt dverlappar varandra
Tar bort stygn fran former (efterlamnar hal)

Fyller ut hal i ett enskilt objekt

Tillfor knapphal till motiv

Placerar ett monster i ett motiv

Stang ett 6ppnat objekt med en rak eller béjd linje

Settings / Instéallningar

Thread Colors
Fabric Settings
Fabric Display
Object Properties
Options

Security

Display Setup
Scanner Setup
Create Pattern
Create Border

Window / Fonster

Cascade

Tile Horizontally

Tile Vertically

(Title of Open Window)

Help / Hjalp

Help Topics
Onscreen Manual
Quick Start Guide
Release Notes

About

Show Design Warning

BERNINA International
Home Page

Valj tradfarger till motivet

Justera tygtyp och installningar

Vélj bakgrundstyg och -farg

Stall in egenskaper for valt omrade

Stéll in egenskaper for skarmvisning

Inskrivning av koder vid uppgradering eller extra funktioner
Kalibrering av skdrmen

Stéll in scanningsmaojligheter

Skapa och namnge monster

Skapa och namnge barder

Visar de 6ppna fonstren ovanpa varandra/éverlappade
Visar de 6ppna fénstren sida vid sida vagratt

Visar de Oppna fonstren sida vid sida lodréatt

Vélj mellan de 6ppna fonstren fran listan

SOk hjalp genom att skriva ett amne

Oppnar instruktionsmanualen i Adobe Acrobat PDF format
Snabb starthjalp

Noteringar om version

Visar information betraffande BERNINA version

Visar en varning ndr man dppnar ett motiv, som inte passar att
storlekséndra

Oppnar BERNINA's internationella hemsida
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BERNINA Of America

Home Page
Embroidery Online

Access Code Order

Form

Purchase Upgrade
on the Internet
Install Upgrade

Viewing / Fonster

Oppnar BERNINA"s amerikanska hemsida

Oppnar Embroidery Online’s hemsida

Oppnar Access Code Order Form online

Kop softwareuppgradering online ( Galler endast USA / Canada)

Installera softwareuppgradering online (Géaller endast USA / Canada)

Det finns 3 arbetsfonster i BERNINA Broderi Software. Under varje fonster visas olika verktyg.

Em bm'rdﬂ_ﬁfu‘ru«iﬁ

Hamta, redigera och spara bilder som bakgrund till broderimotiv.
CorelDRAW ® Essentials 4 innehaller alla ritverktygen som
erbjuder manga spannande tekniker for ritning av grafiska objekt.
Vektorgrafik eller text som ritas eller importeras i Art Canvas, kan
konverteras direkt till broderiobjekt

Bearbeta och forma om broderimotiv.

Visar saval stygnsatta omraden som grafiska bilder. Visar en
simulering av det fardiga broderiet i 3D

Visar och redigerar multi-hoopings. Om broderiet &r for stort for
ramen, eller om det ligger broderier férdelade 6ver stora omraden,
sa kan man dela upp broderiet i flera ramar.

BERNINA window toolbars / Verktygslinjer

Designfonstret bestar av verktygslinjer som beskrivs nedan. Alla redskap finns inte i alla
programnivaer.
Nagra kommandon finns ocksa som genvéagar i rullmenyerna.

Allman verktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret.

=

o

=1

E

[P PRE

Ny
Oppna
Spara
Printa ut

Visa utskrift

Overfor till
maskin
Overfor fran
Magic Box
Overfor till
Magic Box

Klipp

Kopiera

Samma som File > New
Samma som File > Open
Samma som File > Save

Printa ut motiv med hjalp av aktuella printinstéllningar
Samma som File > Print Preview

Samma som File > Card / Machine Write
Las motiv fran designkort med hjalp av Magic Box
Spara motiv till designkort med hjalp av Magic Box

Samma som Edit > Cut

Samma som Edit > Copy
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spelRFPFEMM cEEERERERR G

Séatt in
Angra

Gor om
Visa rutnat
Visa ram

Visa bild

Lys upp
bakgrundbild

Visa Vektor

Visa Stygn

Visa Artistic
View

Visa tyg

Objekt -
egenskaper
Automatiskt
underlag
Texturerade
kanter

Fargfilm

Carving Stampel
Morfingeffekt
Zoom box

Visa 1:1

Visa allt

Samma som Edit > Paste

Samma som Edit > Undo

Samma som Edit > Redo

Samma som View > Grid

Samm som View > Hoop

Samma som View > Picture

Lys upp bakgrundshbilden sa stygnen syns battre
Visa/dolj vektorgrafik

Visa / dolj stygn

Véaxla mellan Artistic View och Design View
Visa / dolj tyg

Samma som Settings > Object Properties

Lagger automatiskt tilll underlagsstygn

Lagger till texturerade kanter pa objektet

Samm som Arrange > Color Film

Definierar ett monster och ger struktur till ditt broderi
Andra broderimotiven med vackra effekter

Samma som View > Zoom Box

Samma som View > Show 1:1

Samm som View > Show All

Image / Bildverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Art Canvas fonstret

=

e

Las in bild
Scanna in bild
Bildredigering
Spara bild

Las in grafiska bilder — bitmap och vektor — i BERNINA Broderi
Software att anvanda som mall for stygnsattning eller annat

Scannar bilder direkta in i BERNINA Broderi Software

Oppnar automatiskt CorelPHOTO-PAINT ® Essentials 4 for redigering
av bitmapfiler

Spara bakgrundsbilden som en grafikfil — bitmap eller vektor

Art / Stygnséattningsverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Art Canvas fonstret

%
#ﬁ

Konvertera

Det valda vektorobjektet stygnsatts med fyllnads- eller kontursém
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vektor till broderi

Konvertera text
till broderi

Den valda vektortexten stygnsatts med satinstygn

Edit / Redigeringsverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret

Valjverktyg

Polygonlasso

Forma om
objekt
Spegelvandning
vagrat
Spegelvandning
lodréat

Rotera 45°
CCw/CW
Storleksandrar
med 20%
ner/upp

Dubbelstygn

Tar bort
Overlappningar

Tillfor hal

Fyll ut hal

Dela upp/skilja
at
Fargblandning
Bildférarbetning
Konverterar

broderi till vektor

Valj broderiobjekt for storlekséndring, flyttning, spegelvandning eller
rotering

Valjer irregulara omraden eller former

Forma om valt objekt — och textobjekt

Samma som Arrange > Mirror Horizontal

Samma som Arrange > Mirror Vertical

Roterar objekt 45 grader vid varje Klick (2 klick 90 grader osv)

Storleksandrar objekt med 20% forandring.
Vansterklicka for att forminska objekt. Hogerklicka for att férstora objekt

Syr forloppet/stygnen 2 ganger i det valda objektet
Samma som Arrange> Remove Overlaps

Tar bort stygn fran former (efterlamnar hal)

Utfyller hal i ett enstaka objekt

Samma som Arrange > Break Apart

Digitalizer fargforlopp med 2 tradfarger

Forbereder bitmapbilder fér automatisk stygnséttning

Det valda broderiobjektet konverteras till vektor

Digitize / Stygnsattningverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret

Automatisk
stygnsattning

Trollstav
Photosnap
Oppna objekt

Stangt objekt

Frihandsteckning —

Oppet objekt

Stygnsatter automatiskt en bearbetad bitmapbild
Stygnsatter enskilda omraden i motivet

GOr om svart/vita eller fargfoton till broderi i en farg
Rita och stygnsatt 6ppna objekt

Rita och stygnsatt stangda objekt

Frihandsteckna broderikontur direkt pa skarmen och se stygn-
simuleringen under tiden du tecknar
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Frihandsteckning
stangt objekt

Blockstygnsattning

Cirkel/oval

2
o
()
L_I Rektangel
A Text
@ Monogram
& Autoapplikation
!} Tag bort appl.sém
a"& Applikationsprogram

e Korsstygnsprogram

s Kviltprogram

Frihandsteckna stangda broderiobjekt

Stygnsétter horn med bdjda stygn

Rita och stygnsatt cirklar eller ovaler

Rita och stygnsatt rektanglar eller kvadrater

Bokstaver och andringar av text

Personligt monogram med utvalda former, barder och ornament
Stygnsatt stangda applikationsomraden

Tar bort stygn vid 6verlappande applikationsformer

Go6r om objekt till applikationer inkl. bakgrundstyg

Samm som File > Cross Stitch

Samm som File > Quilter

Craft Stitch / Utsmyckningsverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret

Fass.
B

3_;3 Svart kontursémnad

Broderiférlopp

@)  Svartsomnad

. L Franska knutar kontur
e Franska knutar

_ﬂ Spets

i Frihandskviltning

@7 Underlagsstygn

,_f.p’ﬁ" Konturstygn

L Fancy stygn

%  Ripple

Forenklar broderiférloppet for speciellt utvalda kontursémmar
Stygnsatter ett 6ppet objekt med svart somnad

Utfyller ett stangt objekt med svart somnad

Stygnsatter ett 6ppet objekt med franska knutar som kontur
Utfyller ett stangt objekt med franska knutar

Utfyller ett stangt objekt med spetssom

Utfyller ett stangt objekt med frihandskviltning

Stygnsatter ett 6ppet objekt med underlagsstygn

Stygnsatter ett 6ppet objekt med konturstygn

Utfyller ett stangt objekt med fancy stygn

Utfyller ett stangt objekt med stygn som sys som en spiral

Stitch and Color / Stygn- och fargverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret

¥ Qutline Kontur Valj stygntyp till kontur pa nya och valda objekt
= = = == Single Typ av konturstygn  Visar typ av konturstygn till valt objekt

LH.'.".L'_:.!.I Fill Visar stygntyp for utfylinad till det valda objektet
SEEEET Stipple Run Stipple Run Visar typ av utfyllnadsstygn till valda objekt

B Stygnvinkel/ varde  Stéller in stygnvinkeln for valda stdngda objekt
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M Coor -

lt?/rgtr)lf)/ir:\kel Tar bort stygnvinkeln fran stangda objekter
Stjarnfylinad Det valda objektet stygnsatts med stygn fran mitten
Vagfylinad Stygnen foljer en vaglinje i det stangda objektet
Farglista Lista dver tradfarger som anvants

Arrange / Justeringsverktygslinje

Denna verktygslinje visas i Embroidery Canvas fonstret

P [ E|E

Gruppera
Avgruppera
Las

Las upp

Anpassa
vanster
(lodréatt)
Anpassa mitten
(lodratt)
Apassa hoger
(lodratt)
Apassa upptill
(vagratt)
Anpassa mitten
(vagrattt)
Anpassa nertill
(vagratt)

Anpassa mitten

Spegelvand
(vagratt)
Spegelvand
lodréatt
Mellanrum
(vagratt)
Mellanrum
(Lodratt)
Spegelvand
(vagratt

och lodréatt)

Krans

Kalejdoskop

Color Film / Fargfilm

Denna verktygslinje visas i

| 5
f= ===

123
B,

Vis enskilda
Objekt

Vald turordning

Samma som Arrange> Group
Samma som Arrange> Ungroup
Las det valda objektet. Objektet kan nu inte redigeras eller flyttas

Las upp valt objekt. Objektet kan nu redigeras eller flyttas

Valda objekt placeras till vanster lodratt

Valda objekt placeras i mitten lodrétt

Valda objekt placeras till hdger lodratt

Valda objekt placeras upptill vagratt

Valda objekt placeras i mitten vagratt

Valda objekt placeras nertill vagratt

Valda objekt cetreras runt varandra

Kopiera och spegelvand vagratt

Kopiera och spegelvand lodratt

Gor lika stora vagrata mellanrum mellan minst 3 valda objekt

Gor lika stora lodrata mellanrum mellan minst 3 valda objekt

Kopiera och spegelvand bade vagratt och lodratt

Kopiera objekt runt om en mittpunkt

Kopierar och spegelvander objekt runt om en mittpunkt

Embroidery Canvas fonstret

Visar broderiturordningen av enskilda objekt
Drag och flytta for att andra turordningen

Andra turordningen av valda objekt
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s Fargturordning Andra fargturordningen
| & Flytta till starten  Flyttar det valda objektet till starten av broderiturordningen

.| Flytta till slutet Flyttar det valda objektet till slutet av broderiturordningen

Multi-Hooping / Multi-Hoopverktygslinjen

Denna verktygslinje visas i Hoop Layout fonster

» Valjverktyg Valj en ram som skall flyttas
o Forma om Forma om linjen , som skall dela upp ett objekt som &r for stort till

b uppdelningslinje  ramen
1 Tillfér ny ram Placerar en ny ram i mitten

Ly Tillfér ny ram Placerar en ny ram till hdger om den valda ramen. Ramen 6verlappar
o till hoger automatiskt med 10 mm innanfor broderiomradet

Tillfér ny ram Placerar en ny ram 6ver den valda ramen. Ramen dverlappar

u Ovanfor automatiskt med 10 mm innanfor broderiomradet
L ;r;u:c;rrWra Placerar automatiskt fyra ramar runt om den valda ramen

Tillfor atta ramar  Placerar automatiskt atta ramar runt om den valda ramen

o g

add
Ll

Rita en eller flera uppdelningslinjer dver ett objekt som ligger férdelat i

Dela upp objekt . o"oer flera ramar.

/
A
12 Tag bort ram Tag bort den valda ramen
- Rotera den valda ramen med vanster- eller hogerklick pa musen for att
L.t Rotera ram . )
vrida ramen 45
U’ Beréakna antal Utifran den valda hooplayouten beraknas hur manga ramar som skall
ramar anvandas
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Genvagstangenter

Allmanna funktioner

For att Tryck
Starta ett nytt motiv Ctrl+ N
Oppna ett existerande motiv Ctrl+ O
Spara motiv Ctrl+S
Printa ut ett motiv Ctrl+ P
Angra Ctrl + Z
GoOr om Ctrl+Y
Annullera kommandon Esc
Stanga programmet Alt + F4
Valja objekt

For att Tryck
Aktivera valjverktyget @)

Vélja alla objekt Ctrl + A
Franvalja alla objekt ESC eller X

Vélja objekt nedtill

2 + vansterklicka

Vélja flera objekt

Ctrl + vansterklicka

Valja en rad olika objekt

Shift + vansterklicka

Valja nasta objekt Tab
Vilja foregaende objekt Shift + tab
Tillféra nasta objekt till valet Ctrl + tab

Tillfora foregadende objekt till valet

Ctrl + Shift + tab

Visa motiv

For att Tryck Eller
Zooma in 2x Z

Zooma ut 2x Shift + Z F10
Zoombox B darefter vansterklicka F8
Zooma 1:1 aktuell storlek 1

Zoomfaktor F F3
Visa hela motivet 0 (noll) F2
Visa foregaende visning V F5
Skriv in zoomfaktor F F3
Centrera nuvarande visning C F6
Aterga till féreg&ende visning \Y F5
GOr om skarmen R F4
Visa / dolj bilder D

Visa /dolj vektorobjekt Shift + D

Tand / slack Artistic View T

Visa nalpunkter . (punkt)

Visa endast valda objekt Shift + S

Mata objektets storlek M

Visa konturer (endast BERNINA Quilter)  Shift + L
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Ga fram och tillbaka i motivets broderiturordning

For att ga

Tryck tangenten

Tryck keypad

Till starten av motivet Home 7
Till slutet av motivet End 1
Till n&sta farg PageDown 9
Till foregaende farg PageUp 9
Till ndsta objekt Ctrl+ T

Till ndsta valda objekt Tab

Till foregdende objekt Shift + T

Till foregdende valda objekt Shift + Tab

1 stygn fram *—p 6
1 stygn tillbaka *4— 4
10 stygn fram *y 2
10 stygn tillbaka x4 8
100 stygn fram +
100 stygn tillbaka -
1 segment fram Ctrl+ —»

1 segment tillbaka Ctrl +

Aktivera Slow Redraw Shift + R

* Objektet far inte vara valt

Stygnsatta & Text

For att Tryck

Aktivera Doubble Run Shift + B

Ta bort sist inskrivna punkter

Backspace *

Avsluta stygnséttning av ett objekt

Enter eller mellanslagstangent *

Tand/Slack for underlagsstygn

U

Visa textdialogboxen

A

* Endast BERNINA DesignerPlus

Klipp ut och sétt in objekt

For att

Klippa ut objekt

Kopiera objekt

Sétta in objekt

Kopiera objekt

Klona objekt

Hall héger musknapp nere och flytta

Forstarka en kontur

Ta bort valt objekt eller det senaste objektet
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Manipulera objekt och stygn

For att Tryck eller klicka
Flytta valda motiv Ay «— —»
Flytta ett objekt vagratt eller lodratt Ctrl + vanster musknapp medan musen flyttas

Bibehalla objektets proportioner

vid storleksandring Shift + vanster musknapp medan musen flyttas

Forma om det valda objektet H

Andra typ av omformningspunkt Mellanslagstangenten+ vanster musknapp
Gruppera valda objekt Ctrl + G
Avgruppera valda objekt Ctrl+ U

Gor om avgrupperade objekt Cirl+R*

Las valda objekt K

Las upp valda objekt Shift + K

Flytta objektet langst fram Shift + PageUp *
Flytta objektet framat PageUp *

Flytta objektet ldngst bak Shift + Pagedown *
Flytta objektet bakat PageDown *
Aktivera stygnredigering E

* Endast BERNINA Quilter
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